SIJEME AZUROVE KONIKY

Vzdélavaci oblasti a prurezova témata:
Uméni a kultura — Vytvarna vychova

Clovék a jeho svét — Lidé kolem nas — Zakladni globalni problémy

Etickéd vychova — Zakladni komunikaéni dovednosti — Komunikace citl

Vychova k mysleni v evropskych a globalnich souvislostech — Evropa a svét nas zajima
Osobnostni a socialni vychova — Socialni rozvoj — Kooperace a kompetice

Anotace:
Déti si na pfikladu vyroby konika vyzkouseji, jak probiha pasova vyroba hracek. Zamysli se nad podminkami, za jakych
hracky v ¢inskych tovarnach vznikaji.

Cile:
Zaci
e na zakladé vlastni zkusenosti posoudi, za jakych podminek vznikaji hracky;
@ popiSou srozumitelné ostatnim své pocity;

za jakych si zaci sami v této lekci vyzkouseli pracovat.

Casova dotace: 2 x 45 minut

Pomicky: pastelky, papiry, pracovni list 3: Vzor konika

Postup:

Lekci mizete zaradit po cetbé prvni kapitoly Jeden jako druhy, nebo jako samostatnou aktivitu po cetbé celého
pribéhu. Je to vhodna evokace k tématu pracovnich podminek (nejen) v Cing, kterou se zabyvé nasledna lekce Jaka
je odména za praci?

o Diskutujte s détmi:
Jak se mohlo stat, Zze ma konik cedulku na zadech, zatimco ostatni ji maji na noze?
Pojdme spoleéné zjistit, jak se takovy konik sije.

@ Rozdélte déti do skupin po Sesti az osmi. Kazda skupina musi v kratkém ¢asovém intervalu nakreslit obrazek ko-
nika. Kresleni symbolizuje vyrobu hracky, kterd probiha jako pasova vyroba. Je vhodné, aby kazda skupina sedéla
u svého stolu v kruhu.

e Kazdy ve skupiné dostane svUj papir a tuzku/pastelku a pridélenou roli, resp. se dozvi, jakou ¢ast konika ma
kreslit (nekresli nic jiného). Mohou to byt jednotlivé ¢asti jako napf. télo, krk, hlava, predni nohy, zadni nohy, hfiva,
ocas a cedulka. Dle poc¢tu déti ve skupiné je tfeba upravit pocet roli.

Tip: Kazdé dité ve skupiné ma pfifazené cislo, a abychom predesli nedorozuménim, mdzeme na tabuli
napsat, kterou ¢ast konika jaké ¢islo/dité kresli (napr. jednicky kresli hlavu a Sestky zadni nohy).

@ Vsichni zacinaji kreslit ve stejnou dobu na svij papir, takze néktery konik vznikéd od hlavy, jiny od nohou atd.
Jakmile vedouci smény vyda signal, kazdy posune papir ke ¢lenovi skupiny sedicimu po jeho pravé ruce. Mladsi
déti mohou obkreslovat vyteckovanou predlohu konika (viz pfiloha).

Pedagog je v roli vedouciho smény, ktery kontroluje ¢as, provadi kontrolu kvality a nuti délniky, aby pracovali
rychleji a plnili normu. Je tfeba splnit zakdzku pro evropské obchodni domy na Vanoce a musi se pracovat tvrdé.



Posunuti papiru uréuje vedouci smény tlesknutim.

Déti papir posouvaji, i kdyz nejsou zcela spokojeny

se svym vysledkem ¢i nestihly dokreslit vse.

Béhem prace vlozi vedouci smény do fetézu vyroby Cisty papir,
ktery musi byt také pokreslen, tudiz v sedmiclenné skupiné muize
vzniknout vice nez 7 konika.

@ Hra konc¢i na povel vedouciho smény, tfeba i v momenté,
kdy nejsou vsichni konici dositi. Je vsak vhodné, aby alespori jednoho
konika kazda skupina dokondila. Délka byva cca 15 minut.

@ Vedouci smény ohodnoti usité koniky. Upozorni na nedokonalosti, kvili kterym klesd odména za praci. Je vhod-
né, pokud se do role vedouciho smény vzijete a jste opravdu pfisni. Hodnoti se, jak na sebe jednotlivé ¢asti konika
navazuji, zda tvary odpovidaji pfedloze, zda déti nepfetahovaly atd.

@ Bezprostredné po hie dejte détem prostor mluvit o svych emocich.

Jak se citite? Co prozivate?

Co jste prozivali béhem hry?

Pamatujte také na vystoupeni z roli — napf. tim, Ze se déti postavi, proskodi se a setfepou ze sebe roli délnika.

@ Nasledné s détmi spole¢né popiste, co se ve hie délo.
Nezapomernite probrat moment, kdy jste pridali papir do retézce.

@ Diskutujte s détmi o tom, jak vznikaji hracky. Mizete je navést otazkami:
Dokazali jste pracovat pod casovym tlakem bez chyby?

Bylo to obtizné?

Co by vdam pomohlo, abyste pracovali lépe?

Vratime se k Gvodni otazce:

Jak se mohlo stat, Ze ma konik cedulku na zédech, zatimco ostatni ji maji na noze?

Na zavér dejte kazdému ditéti Cisty papir, at si nakresli svého azurového konika s cedulkou na zadech. Nechejte
détem dostatek ¢asu na vypracovani.

Poznamka:
Mladsi déti mohou konika misto kresleni vybarvovat. Tzn. kazdé dité dostane papir s predlohou (viz pracovni

list 3: Vzor konika) a vybarvuje svoji ¢ast konika.

Pokud budete chtit, Ize na zavér misto kresleni vlastniho konika hracku vyrobit podle vzoru v priloze. Usit nebo
tfeba jenom slepit dva koniky z modrého papiru a vloZzit mezi vrstvy hfivu a ocas z viny.

Starsi déti si mohou vzor konika zvétsit pomoci ¢tvercové sité.

e Dejte détem prostor pro reflexi a zeptejte se jich:
Jaké otazky vas po této aktivité v souvislosti s vyrobou hracek napadaji?

Poznamka: Téma pracovnich podminek rozviji %=\ {
nasledujici lekce Jaka je odména za praci?

Doporuéeni dalsich zdroja: A
Informace k tématu détska prace £
— www.nazemi.cz/cs/detska-prace
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